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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotécia:

Piate stretnutie pedagogického klubu sa venovalo téme: Pouzivanie digitilnych technologii v
matematike. Ramcovy program stretnutia bol zamerany na vyber vhodnych tematickych celkov pre
vyucovanie s podporou digitalnych technologii a na Specifikaciu konkrétnych tém.

Na stretnuti sa ¢lenovia klubu oboznamili S moznost'ami vyuzitia prostriedkov IKT vo vyucovani
matematiky, s roznymi portalmi a pracou s digitalnou hrackou — v¢ielkou Bee — Bot. V d’alSej Casti
stretnutia pritomni ¢lenovia klubu nasledne pracovali na aplika¢nej tlohe, v ktorej mali za ulohu
navrhnut' Vv jednotlivych predmetoch Biologia, Telesnd a Sportovd vychova, Matematika,
Informatika, Geografia nadmet ku konkrétnej téme na karti¢ky pod podlozku digitalnej hracky —
vcielky Bee — Bot.

kracové slova:
digitalne technologie, digitalna hratka Bee — Bot, matematika

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Uvod, privitanie ¢lenov klubu Svet &isel, financii a technologii

2. Predstavenie témy a obsahu stretnutia: Pouzivanie digitalnych technologii v matematike

3. Prakticka aplik4cia témy: Navrh nametu ku konkrétnej téme vyucovacej hodiny na
karticky pod podlozku digitalnej hracky — v¢ielky Bee — Bot

4. Zavery a odportcania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

K bodu 1
V tvode prebehlo kratke privitanie ¢lenov klubu.



https://kspgs.edupage.org/a/klub-svet-cisel-financii-a-technologii
https://kspgs.edupage.org/a/klub-svet-cisel-financii-a-technologii

K bodu 2
Clenom klubu bol predstavena téma a obsah stretnutia klubu: PouZivanie digitalnych technolégii v
matematike.
Obsabh stretnutia bol zamerany na:
a) predstavenie obsahu predmetu matematika — vyber tematickych celkov, konkrétnych tém;
b) oboznamenie sa s portalmi digi Skola: http://dvo.digiskola.sk/?predmet=matematika#,
interaktivne cviCenia z matematiky pre stredné skoly:
https://gymmoldava.sk/ICV/CELYWEB/indexICV.php?show=vyrazy a moznost’ami ich
vyuZitia vo vyucovani matematiky;
€) pracu s digitalnou hra¢kou — v¢ielkou Bee — Bot a na jej vyuzitie vo vyucovani.

K bodu 3

Prakticka aplikacia témy — pritomni ¢lenovia klubu po oboznameni sa s rdznymi portalmi a ich
vyuzitim vo vyucovani matematiky a predstaveni digitalnej hracky - v¢ielky Bee — Bot pracovali na
aplikacnej ulohe, v ktorej si najskor vyskusali pracu s digitalnou hra¢kou — v¢ielkou Bee — Bot, pri
ktorej spolo¢ne riesili priklady z matematiky. Nasledne mali za Glohu navrhnat’ ku konkrétnej téme
svojho vyucovacieho predmetu namet na karti¢ky pod podlozku digitalnej hracky — Bee — Bot.

13. Zavery a odporiucania:

K bodu 4
Pedagogicky klub prijal tieto zavery:

Clenovia pedagogického klubu sa oboznamili s témou Pouzitie digitalnych technologii v matematike.
V aplikaénej tlohe si vyskusali aj pracu s digitalnou hrackou — v¢ielkou Bee - Bot.

Clenovia klubu prijali tieto odporagania:

Efektivne zarad’ovat’ do vyucovacieho procesu pracu s digitalnou hrackou — v¢ielkou Bee - Bot.
Vyuzivat' vo vyucovani prirodovednych predmetov vytvorené navrhy na karticky pod podlozku
k digitalnej hracke — v¢ielke Bee - Bot.

Rozvijat' u pedagdgov a nasledne u ziakov ich digitalne zrucnosti pri praci s digitalnou hrackou —
véielkou Bee - Bot.

Aktivne spolupracovat’ pri plneni vytycenych tloh a ciel'ov vymenou skusenosti z pedagogickej praxe

.....
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Priloha:

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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PREZENCNA LISTINA
Miesto konania stretnutia: SOSPg sv. CaM
Datum konania stretnutia: 4. 4. 2022
Trvanie stretnutia: od 15:15 hod. do 18:15 hod.
Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:
¢. Meno a priezvisko Podpis Institucia
1. | Mgr. Michaela Benedikovd SOSPg sv. CaM
2. Mgr. Nora HentSelova SOSPg sv. CaM
3. PaedDr. Klaudia Karaffova SOSPg sv. CaM
4, Ing. Monika Komarova SOSPg sv. CaM
5. |PhLic. Martin Mati SOSPg sv. CaM
6. | Mgr. Milan Stefanak SOSPg sv. CaM
7. | Magr. Elena Skriabova SOSPg sv. CaM




Meno prizvanych odbornikov/inych Géastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia




