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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:
Druhé stretnutie pedagogického klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni bolo venované téme Digitalne
technologie vo vyucovacom procese. Ramcovy program stretnutia bol zacieleny na vymedzenie
pojmu digitalne technologie, Specifikaciu digitalnych technologii, moznosti vyuzitia digitalnych
technologii vo vyu€ovani a popis vybranych digitalnych technologii.
Digitalne technologie v kontexte vzdelavania je nutné vnimat’ v dvoch rovnocennych rovinach —ako
technicky vyucovaci prostriedok a ako suéast’ Tudskej kultary. Digitalne technologie st sucastou
IKT, predstavuju vSak vyrazny posun v efektivite, dostupnosti, jednoduchosti, nekonecnej
opakovatelnosti a bezpe¢nosti. Digitalne technologie, ktoré mézeme pouzit’ ako edukaéné pomocky,
zahiiaju okrem pocitaca aj Siroku skalu zariadeni a prostredi.
V aplikacnej Casti pritomni ¢lenovia klubu pracovali individualne, zapéjali sa do aktivit, oboznamili
sa s novymi online nastrojmi, spoznali a vyskuasali si nové aplikacie.
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digitalne technologie, Quiver, Lyrics Training, Snapseed, Quizlet
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvod, privitanie ¢lenov klubu, zhrnutie predchadzajiceho stretnutia
Predstavenie témy a obsahu stretnutia

Digitalne technologie vo vyucovacom procese

Prakticka aplikécia témy

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov
Zaver

ok wdE

K bodu 1:
V uvode prebehlo kratke privitanie ¢lenov klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni. Nasledne doslo k
predstaveniu obsahu programu stretnutia, ako aj ku kratkemu zhrnutie predchadzajiceho stretnutia.

K bodu 2:
Pritomni ¢lenovia pedagogického klubu boli oboznameni s témou a obsahom stretnutia — Digitalne
technoldgie vo vyu€ovacom procese. Taktiez im bola predstavend a vysvetlena aplikacna Cast’.

K bodu 3:
Obsah programu tvoril:
a) vymedzenie pojmu digitalne technologie,
b) Specifikacia digitalnych technologii,
€) moznosti vyuZitia digitalnych technologii — pouzivanie eduka¢ného hardvéru, pouzivanie
edukaéného softvéru, planovanie vyucovacej hodiny s pouzitim réznorodych technologii,
realizacia vyucovacej hodiny s pouzitim réznorodych technolégii, vyhodnotenie vyucovacej
hodiny s pouzitim réznorodych technologii,
d) popis vybranych digitalnych technologii —web 2.0 nastroje, ktoré mozno pouzit’ na zlepSenie
vyucby a spoluprace medzi ucitelmi a ziakmi, ako aj na zvySenie spolupriace medzi
pedagogmi: Quiver, Lyrics Training, Snapseed a Quizlet.

K bodu 4:

Prakticka aplikacia témy — pritomni ¢lenovia klubu pracovali Cast’ stretnutia na aplikacnej ulohe.
Zoznamili sa Snovymi online nastrojmi, spoznali a vyskisali si nové aplikacie. Ulohy riesili
individualne. Prvou prezentovanou aplikaciou bola aplikacia Quiver — www.quivervision.com,
webova stranka, v ktorej mozeme néjst’ tematické obrazky, ktoré sa pomocou aplikacie zmenia na
3D. Vytlacené, vyfarbené obrazky ozivaju pomocou vol'ne stiahnutej aplikacie v mobile. K obrazkom
st rézne kvizy, zvuky, hry a sttaze.

Druhym prezentovanym online nastrojom bola Lyrics Training — www.lyricstraining.com, webova
aplikacia, ktora umoziuje ucenie a rozvoj vedomosti cudzich jazykov prostrednictvom hudobnych
videi. Aplikacia umoznuje uéitelom vytvarat' jednoduché cvi¢enia na pocuvanie, v ktorych maju
Studenti za ulohu pridat’ vynechané slova alebo vybrat’ chybajtice slovo z ponuky. Ciel'om aplikacie
je zlepsit’ schopnost’ Studentov rozpoznavat’ zvuky a slova v cudzom jazyku a zaroven im pomoct
naudit’ sa a precvicit’ si slovna zasobu. Takisto pomocou piesni si rozvijaji svoje hudobné schopnosti
a spev.

Dalsimi prezentovanymi online nastrojmi boli: Snapseed — aplikacia, plnohodnotny profesiondlny
editor fotografii vyvinuty spolo¢nostou Google a Quizlet — www.quizlet.com, interaktivna
vzdeldvacia online platforma, ktora pomaha ucitelom a Studentom vytvarat, ukladat’ a Studovat
akykol'vek obsah vo forme dvojstrannych karti¢iek a automaticky generovanych hier.

13. Zavery a odporucania:

K bodu 5:

Pedagogicky klub prijal tieto zavery:

Clenovia pedagogického klubu sa blizsie oboznamili s témou Digitalne technologie vo vyuéovacom
procese. Spolocne si vyskuisali prezentované aplikacie Quiver, Lyrics Training, Snapseed a Quizlet.
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Vyjadrili suhlas, ze predostreté online nastroje a aplikacie pouziji nielen vo vyucovani metodiky
hudobnej a vytvarnej vychovy, ale aj vo vyucovani ostatnych predmetov.

K bodu 6:

Clenovia klubu prijali tieto odporaéania:

Aplikovat’ online nastroje a aplikacie - Quiver, Lyrics Training, Snapseed a Quizlet vo vyu¢ovacom
procese na SOSPg sv. Cyrila a Metoda v Kosiciach.

Pomocou predstavenych online nastrojov a aplikécii aktivne zapijat’ ziakov do vyucovacieho
procesu, prinasat’ im nové podnety, rozvijat’ ich vytvarné, hudobné a jazykové schopnosti, zlepsit’
spolupracu medzi uéitelmi a ziakmi. Vyuzivat interaktivnu tabulu amobil vo vyucovani
jednotlivych metodik.

Aktivne spolupracovat vymenou skuisenosti z pedagogickej praxe.
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Miesto konania stretnutia: SOSPg sv. CaM
Datum konania stretnutia: 18. 2. 2022

Trvanie stretnutia: od 13:35 hod. do 16:35 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institucia

1. | Mgr. Michaela Benedikova SOSPg sv. CaM
2. |Mgr. Annamdria Cintalové SOSPg sv. CaM
3. | ThLic. Marek Jenik SOSPg sv. CaM
4. |Ing. Monika Komarova nepritomna SOSPg sv. CaM
5. | Mgr. Erik Korfant SOSPg sv. CaM
6. | Mgr. Maria Majzelova SOSPg sv. CaM




7. | Mgr. Milan Stefanak SOSPg sv. CaM
8. | Mgr. Peter Tkac, DiS. art. nepritomny SOSPg sv. CaM
9. | Mgr. Jana Tro$¢akova SOSPg sv. CaM
10. | Mgr. Lydia Vencelova SOSPg sv. CaM

Meno prizvanych odbornikov/inych Gc¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitucia




